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2025-2026 Egitim ve Ogretim Yih

Kriket Spor Dahh Uygulama Esaslari

Okul Spor Faaliyetleri
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Genglik ve Spor Bakanligi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi, Spor Hizmetleri Genel
Midiirligiince 6ngoriilen ve ilan edilen hiikiimlere, Ulusal/Uluslararasi federasyon spor dali
yarisma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.
a) Kigikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi
yarigma asamalarinda kiz ve erkek takimlar1 arasinda ayr1 ayri olarak yapilacaktir.

b) Mahalli yarismalar, Genglik ve Spor il Miidiirliiklerince belirlenecek ve ilan edilecek
takvim dogrultusunda diizenlenecektir.
¢) Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarisma duyurular1 ve katilime listeleri, Spor Hizmetleri Genel

Miidiirliigiince yayimlanacaktir.

¢) ilgili brans ve kategorilerde mahalli yarismalar yapilmadan ulusal yarismalara katilim

saglanmayacaktir.

Kategoriler ve Dogum Tarihleri ve Terfiler

Egitim ve

. =2 . .« . Yas Aralig1
Kategorisi Ogretim Dogum Tarihleri s
Kademesi (2025 yil1 itibariyle)
Kigiikler Ortaokul Mahalli/Ulusal 2014-2015 10-11 Yas
. 01.09.2011-
Yildizlar Ortaokul Mahalli/Ulusal 2012-2013 12-13 Yas
01.09.2007-
Gengler Lise Mabhalli /Ulusal 2008-2009- 14- 17 yas
2010-2011

a) Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin “Terfiler” baslikli 15. maddesindeki hiikiim
geregince, 6grencinin Velisinin izni ile ;
e 2016 dogumlu Ogrenciler, ortaokul kademesinde 6grenim gormeleri kaydiyla kiiciikler

kategorisine;

e Kiigiikler kategorisinde yer alan 2014 dogumlu 6grenciler Yildizlar kategorisine,
¢ Yildizlar kategorisinde yer alan 2012 dogumlu 6grenciler, Lise kademesinde 6grenim
gormeleri kaydiyla Gengler kategorisine terfi ettirilebilir.
e Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirlidir.
e Terfi ettirilen dgrenci sporcular, Egitim ve Ogretim yilinda ilgili spor dalinda alt
kategorideki hicbir okullar aras1 yarigmalara katilamaz.
b) Milli Egitim Bakanlhigina bagli Yaygin Egitim ve Ogretim Kurumlarina kayith aktif
ogrenciler, spor dali uygulama esasinda belirtilen kategori ve yas aralifinda bulunmalari
kosulu ile lisanslandirilarak okul spor yarigmalarina katilabilirler.

3) Kafile Islemleri ve Mali Hususlar
a) Yarismalara katilacak olan okul takimlart;
¢ Kiiciikler kategorisinde; Takimlar en az 8 (sekiz), en fazla 14 (on doért) 6grenci sporcu

¢ Yildizlar Kategorisinde: Takimlar en az 11 (on bir) en fazla 14 (on dort) 6grenci sporcu,
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Sayfa 1




2025-2026 Egitim ve Ogretim Yih ¥y
Okul Spor Faaliyetleri (m
Kriket Spor Dah Uygulama Esaslar \Soirlart-

e Gencler Kategorisinde: Takimlar en az 11 (on bir) en fazla 14 (on doért) 6grenci
sporcudan olusturulacaktir.

b)Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda, Genglik ve Spor Bakanhg Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde yer alan idareci ve ¢alistirici sayisindan fazla kisi yarigma
alanina giremez.
c)Mabhalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarina katilacak olan kafileler; Genglik ve Spor
Bakanh@ Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesi geregince olusturulacaktir.
d) Ilan edilen Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarisma programlarina gore yarismalari erken
sonuglanan veya tamamlanan Kafilenin yasal harcirahlari, organizasyonu diizenleyen Genglik
ve Spor Il Miidiirliigiince hazirlanan ayrilis evrakinda Genglik ve Spor Bakanh@ Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesi’nin “Seyahat Giin Siire Hesab1” bashkl 6 nc1 maddesinin
ikinci fikrasinda yer alan hiikiim de dikkate alinarak, belirlenen tarih iizerinden baglh
olduklar1 Genglik ve Spor il Miidiirliiklerince ddenecektir.
e) Mali konularla ilgili hususlarda, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 19 uncu maddesine
gore islem yapilacaktir.
f) Avans kapatma islemleri idareci tarafindan yapilacaktir. Odemelerde Miilki Amir Onay1 ve
Kafile Listesi 6deme bordrosuna mutlaka eklenecektir.
g) Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde; bu maddenin (a) fikrasinda belirlenen 6grenci
sporcu sayisina istinaden olusturulan kafilede yer alan 6grenci sporcular ile Genglik ve Spor
Bakanhg Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde belirtilen idareci ve ¢alistirict sayisindan
fazla kisi yer alamaz.
g)Grup ve Tirkiye Birinciligi yarigmalarinin; hava sartlari, katilim sayist vb. zorunlu
nedenlerden dolayr belirlenen tarihlerde yapilamamasi veya uzamasi durumlarinda;
yarismalar, ev sahibi ilin Il Tertip Komitesinin alacag: karar dogrultusunda, (takimlarin baglh
bulundugu illerle gerekli yazigmalar1 yapilarak) yarigma tarihini takip eden giinlerde
diizenlenecektir. S6z konusu nedenlerle yarigma tarihlerinde degisiklige gidilmesi
durumlarinda, yarigsmaya katilan iller tarafindan Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi
giincellenerek, tahakkuk edecek harcirahlar, yarismaya eklenen siireler dikkate alinarak ilgili
mali yilin biitgesinden karsilanacaktir.

4. Odiiller
1) Mahalli ve Tiirkive Birinciligi yarismalarinda;
a) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okul takimlarina kupa ve basari belgesi,
b) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okullarin 6grenci sporcularina madalya
ve bagar1 belgesi verilir.
2) Grup Yanismalarinda
Takim siralamasinda; bir {ist asamadaki yarismalara katilma hakki elde eden takimlara ve
ogrenci sporculara bagar1 belgesi ile madalya verilir.

5. Kontenjanlar
a) Kiiciikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Grup yarismalarina katilacak takim sayilari;
e Bir 6nceki Egitim Ogretim yilinin, Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda ilk 4 dereceyi
elde eden takimlarin illeri,
e Bir 6nceki Egitim Ogretim yilinda, ilgili spor dal1 ve kategorisinde Okul Sporlarindaki
lisansh 6grenci sporcu sayist dikkate alinarak Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiince
belirlenecek ve ilan edilecektir.
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e  Mabhalli yarismalar sonucunda bir {ist asamadaki yarigmalara katilamayacaklarini gegerli
mazeretleriyle Il Tertip Komitelerine yazili olarak bildiren okul takimlarinin yerine, Spor
Hizmetleri Genel Miidiirligince ilan edilen kontenjan dogrultusunda Mahalli
siralamanin bir altinda yer alan okul takimu, Il Tertip Komitesine yarismalara katilmak
icin bagvuruda bulunabilir. Bagvurunun Ulusal yarisma tarihinden en az ii¢ is giinii
oncesinde Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine 11 Tertip Komitesi karariyla bildirilmesi
ve uygun goriilmesi halinde s6z konusu takim yarigmalara katilabilir. Bildirim yapmayan
illerin okul takimlart ilgili yarigmalara katilamazlar.

6. Yetki
a) Spor Hizmetleri Genel Miidirliigii gerekli gordiigii takdirde spor dali agiklamalarini ve
yarigmalara dair tiim hususlar1 degistirmede yetkilidir.
b) Il Tertip komiteleri, yarismalar éncesinde diizenlenecek teknik toplantida Spor Hizmetleri
Genel Miidiirligli tarafindan yayinlanan spor dali agiklamalarini ve yarigmalara dair diger
hususlar1 dikkate alarak yarisma programini belirlemek ve uygulamakla yetkilidir.
) Yarigmalara bir ilden iki veya daha fazla takimin katilmasi halinde bu takimlarin kura ile
ayr1 ayr1 Gruplara dagilimi saglanacaktir

7. Disiplin Islemleri ve itirazlar
a) Okul spor faaliyetlerinde; oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir fiil
ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Spor Disiplin Yo6netmeligi hiikiimleri g6z Oniine
aliarak islem tesis edilir.
b) Yarismalarda spor ahlakina ve disiplin kurallaria aykirt fiil ve davranislarin islenmesi
halinde, Spor Disiplin Yonetmeligi hiikiimleri geregince, Grup ve Tiirkiye Birinciligi
yarigmalarinda meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gorev ve yetkisi
yarismanin diizenlendigi ilin il Spor Disiplin Kuruluna aittir.
¢) Itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere gére
Il Tertip Komitesine yapilir. Itirazlarin degerlendirmeye alinabilmesi igin organizasyonu
diizenleyen Genglik ve Spor Il Miidiirliigii’niin hesabina 2000,00 TL iicret yatirilir ya da Il
Tertip komitesine tutanak karsiligi elden verilir.
d) Itirazlara yonelik 11 Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

8. Genel Hususlar
a)Yarigma alanina, Genglik ve Spor Bakanhgi Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesine
uygun hazirlanmig Miilki Amir onay: ve Kafile Listesinde yer alan 6grenci sporcu, idareci ve
calistiricidan bagkasinin girmesine izin verilmeyecektir.
b) Calistiric1 ve idarecilerin; Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarina ‘‘Spor Bilgi
Sistemi’’ {izerinden ¢ikarilmis “Saha Giris Kart1” ile katilmalar1 zorunludur.
c) Calistiricilar tarafindan; Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda esame
listelerinin ‘Spor Bilgi Sistemi’ {izerinden ¢ikarilmasi ve yarismada gorevli hakem veya il
Tertip Komitesi yetkililerine ibraz edilmesi zorunludur.
¢) Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarina ait Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinin Spor
Bilgi Sistemi iizerinden diizenlenmesi zorunludur.
d) Calistirict ve/veya idarecilerin; spor.gsb.gov.tr/okulsportal adresinde ilgili spor dali
aciklamalarinda belirtilen saatte ve yerde yapilacak olan teknik toplantiya katilmalar
zorunludur. Teknik toplantiya katilmayan ¢alistiric1 ve/veya idarecilerin 11 tertip komitesine
yazili olarak sunulmus gecerli mazeretleri olmamasi halinde takimlar/6grenci sporcular
yarigmalara alinmayacaktir.
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e) Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetinde Egitim ve Ogretim sistemi 5+3+4 olarak
uygulanmaktadir. Bu nedenle, i¢inde bulunulan Egitim ve Ogretim yilinda iilkemizde
diizenlenecek okullar arasi yarigsmalara Kuzey Kibris Tiirk Cumbhuriyetinden Kuiglkler
kategorisinde 2014-2015-2016 (ilkokul kademesi), Yildizlar kategorisinde 01.09.2011-2012-
2013-2014 (Ortaokul Kademesi) dogumlu 6grenci sporcular istirak edecektir.
f) Yarismanin teknik toplantisinda alinan kararlar ve g¢ekilen yarisma fikstiiriinde zorunlu
haller ve tabii afetler haricinde herhangi bir degisiklik yapilmayacaktir. Fikstiir degisikligi
yapilmasi halinde; sz konusu durum yarismaya katilan idareci ve calistiricilara 11 Tertip
Komitesi tarafindan bildirilecektir.
g) Ogrenci Sporcular; yarisma siiresince ayn1 forma numarast ile oynayacaklardir. ( Mahalli,
Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalar ayr1 yarisma olarak kabul edilir. )
8) Ogrenci sporcularin fiziki goriiniimii ile ilgili olarak Okul Spor Faaliyetleri Y dnetmeliginin
16. maddesinde belirtilen hususlara gore il Tertip Komitesi tarafindan islem tesis edilir.
h) Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda takimlarin yanlarinda bulundurulmasi
zorunlu evraklar asagidadir. Zorunlu evraklar eksik olan takim/6grenci sporcu yarismalara
alinmayacaktir.

e T.C. Kimlik Kart/Niifus Clizdani

e Ogrenci Sporcu Lisansi (Spor Dalina ait.)

e Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi (il disina gidecek kafileler i¢in zorunludur.)

e Esame listesi (Tiim yarigsmalarda zorunludur.)
1) Calistiricinin ilgili mevzuatlarda yer alan hiikiimleri tasimasi gerekmektedir.

9. Lisans

Ogrenci sporcu lisanslari, okul yetkilisi tarafindan spor bilgi sistemi iizerinden diizenlenir.

a) Lisans Cikaracak Ogrenci Sporcular icin istenen Belgeler;

«  Ogrenci belgesi,

*  Saglik izin belgesi,

* Veliizin belgesi, (e-devlet veya okul miidiirliigii)

»  Tiirkiye Cumhuriyeti kimlik numarasi beyant,

*  Yabanci uyruklular i¢in oturma izin belgesi,

istenir.

b) Ogrenci sporcular igin lisans diizenlenirken saghk izin belgesi ibraz1 zorunludur.

Teknik Aciklamalar

1. llgili kategoride mahalli yarigmalarin yapilabilmesi i¢in en az 4 okulun basvurusu
gereklidir ve Mahalli miisabakalarin yapilmasi zorunludur.

2. Kiigiikler, Yildizlar ve Gengler kategorisinde Yabanci uyruklu 6grenci sporcularin
miisabakalara katilmalarina izin verilmeyecektir.

3. Kiigiikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi
yarigmalarinda miisabakanin beraberlikle sonu¢lanmasi halinde her iki takimda 1 over
aticilik ve vuruculuk (Siiper Over) yapacaktir.

4. Yarigsmalar Sonunda iki Takim Esit Puana Sahip Olurlar ise;

Tiim kategorilerde her iki takimin kendi aralarinda yaptiklari yarigmalardaki puan
iistiinliigiine bakilir.

5. Yarismalar Sonunda Ikiden Fazla Takim Esit Puana Sahip Olurlar Ise;
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a) Ilk olarak, bu takimlarin birbirleriyle oynadiklar1 yarisma sonuglarina gére yapilan
puan cetveli ile kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde esit puanli iki veya daha fazla
takim arasinda oynanan sonuglarina tekrar bakilmaz.)

b) Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan iistiinliigiine bakilir.

c) Kendi aralarindaki yarismalarda puan esitligi varsa kendi aralarindaki yarigsmalardaki
alan ve verilen sayilara bakilir.

d) Kendi aralarindaki yarismalarda puan esitligi varsa kendi aralarindaki yarigsmalardaki
aut sayilarina bakilir.

e) Kendi aralarindaki yarigmalarda averaj ve aut sayilarinda esitlik devam ediyorsa,
genel puan cetvelindeki say1 averajina bakilir.

f) Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hitkkmen yenilgisi olmayan
takim tstiin saylir.

g) Biitiin bu sartlara ragmen, esitligin devam etmesi halinde il Tertip Komitesi
inisiyatifinde zaman sikintist yok ise belirtilen esaslara gore, ilgili takimlar arasinda
yapilacak birer over lik eleme usulii uygulanacak bir yarigsma neticesinde kazanan
takim {istiin sayilarak nihai sonug alinir.

h) Biitiin bu sartlara ragmen hersey esitse hakemin kura atisg1 nihai sonug belirlenir.

i) Kiigiikler, Yildizlar, Gengler Kategorilerindeki miisabakalar ACIK ALAN da
oynanacaktir.

Genel A¢iklamalar

1.Kiyafetler ve Malzemeler

a. Kuyafetler; Kriket’e uygun spor ayakkabisi, koyu renk esofman alt1 ve formadan olusacaktir.
Turnuva boyunca kullanilacak formalarda numara olmasi ve degistirilmemesi zorunludur.
Gengler Miisabakalarinda kullanilacak top Beyaz oldugu i¢in kesinlikle Beyaz Forma kullanimi
yasaktir. Kullanan takimlar tespit edildigi takdirde o miisabaka i¢in hitkmen maglup sayilacaktir.
b. Yarismalarda Kiiciikler kategorisinde salon plastik kriket sopasi ve topu, Yildizlar
kategorisinde saglamlastirilmig tenis topu ve salon kriket sopast ve Kaleci i¢in kask kullanimi
zorunludur. Genglerde kategorisinde beyaz acik alan kriket topu ve Uluslararasi kriterlere uygun
kriket sopast kullanilacaktir. Turnuva esnasinda Krikete 6zgii malzemesi bulunmayan takimlar
hiikmen maglup sayilacaktir.

Kiiciikler kategorisinde koruyucu ekipmana ve kask kullanimina gerek yoktur.

Gengler Kategorisinde: Vurucu oyuncular; kriket sopasi, vurucu eldiveni, kriket koruyucu
dizlik ve diger kriket korumaliklar1 kullanacaktir. Kaleciler; kaleci eldiveni, kriket kaski, kriket
koruyucu dizlik kullanilmasi zorunludur.

c. Kullanilacak tiim malzemeler ICC’nin (Uluslararasi Kriket Konseyi - International Cricket
Council) onay verdigi 6l¢iilerde ve standartlarda olmasi zorunludur.

d. Tayt ve sort ile miisabakaya ¢ikilamaz. Cikilmasi halinde o miisabaka i¢in hiikkmen maglup
olacaktir.

2. Hakemler
Bas Hakem 1 kisi
Saha Hakemi 2 kisi
Masa Hakemi 1 kisi
Bilgisayar Hakemi 1 kisi (Y1ldiz ve Gengler kategorisinde)
Kriket sporunun ruhu geregi Hakem kararlarina itiraz kesinlikle yasaktir. Aksi
durumlarda itiraz eden takima ilk itirazda 5 ceza puani verilir. Sonraki her itirazda 10 ceza puan
verilir.
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KUCUKLER KATEGORISI

1. Oyun Kurallarn

a. Kiiciikler kategorisinde her takim 12 over aticilik 12 over vuruculuk, toplam 24 over oynar.
Her 6 atis 1 overdir. Gruplar ve Tiirkiye Finalleri dahil atig tekrar1 yoktur.

b. No Ball (hatal1 atis) ve Wide (alan dis1 atig) yarismalar boyunca atis tekrar1 yoktur. Bir over
icerisinde 4 defa hatali veya genis atis yapilirsa atic1 takima -10 ceza puani verilir.

. Sportmenlige aykirt davraniglarda bulunan sporcu ve teknik heyet ve benzeri davraniglarda
baghakem karar1 ile sporcu ve teknik heyet oyun alani1 digina alinabilir. Disart alinan oyuncu
yerine yedekten oyuncu alinir. Yedek oyuncu yok ise eksik oyuncuyla oyun tamamlanir. Bir
takimda sporcu sayis1 7 sporcu sayisinin altina diiserse 20-0 hilkmen maglup sayilir.
Miisabakaya gelmeyen veya miisabaka saatinden 15 dk sonra sahada hazir olmayan takimlar 20-
0 hiikmen maglup sayilacaktir. Ayrica grup miisabakalarinda -1 ceza puani alir.

¢. Mag¢ basglamadan 20 dakika 6nce oyuncularin listesi hakemlere verilir. Kura atisin1 hakem
takim kaptanlarini ¢agirarak ev sahibi takim kaptanina kura parasini verir ve havaya atmasini
ister misafir takim kaptant kura parasi havadayken yazi veya tura diyerek kura atisi
gerceklestirilir.

d. Mag¢ Oncesi 1sinma ile magin bitiris seremonisi yapilip sonug agiklandiktan sonra takim
kaptanlar1 ve antrendrler imza atana kadar kriket kurallar1 gegerlidir. Kaptanlar ve antrenorler
bitiris seremonisinden imza atmak zorundadir. Bu siirecte Kriket’in ahlakina ve disiplin
kurallarina aykir1 fiil ve davranislarin islenmesi halinde hakemler tarafindan ceza puam
verilebilir. Imza sonrasinda yapilacak herhangi bir olumsuzlukta Turnuva Tertip Komitesi karari
verecektir.

e. Kaleci ve saha oyuncularinin sakatlanmasi durumunda saglik gorevlisinin onayiyla yedek
oyunculardan biri ile degisebilir. Oyuncu isterse Saglik gorevlisinin “Oyuna devam edebilir”
goriisii ile tekrar oyuna girebilirler.

f. Tim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molasi hakki vardir. Mola siiresi 2 dakikadir.
Haklar devredilemez. Baghakem su molalarinin bitmesi halinde oyunun durumuna gore diger
hakemlerle beraber istisare ederek su molast verme hakki vardir. Molalar over aralarinda veya
aut olan bir oyuncu var ise oyun durdugunda verilir. Devre arasi1 mola siiresi 5 dakikadir.

g. Calistirici, Antrendr veya idareciler esame listesinde isimleri yaziyorsa yedek kuliibesinde
oturabilir. Itiraz sebebi ile ayaga kalkamaz. Hakem kararina itiraz edemezler. ilk itirazinda -5
ceza puant verilir. Sonraki itirazlarda -10 ceza puani verilir. Sadece takim kaptan: oyun
durdugunda veya molalarda Kriket’in ahlakina ve disiplin kurallaria aykiri fiil ve davraniglarin
disinda hakeme karar1 hakkinda soru sarabilir. Kararin degistirilmesi; bashakemin saha
hakemleri ile istigsaresi sonrasi son karar1 yine saha hakemleri verir. Kararin degistirilmesi veya
degistirilmemesine itiraz edilemez.

h. Tim kararlar1 Saha hakemleri verir. Saha hakemlerinin kararlarina tiim oyuncular,
calistiricilar, antrendrler ve idareciler kriket kurallar1 geregi saygi duymak zorundadir. Aksi
durumlarda okul sporlar1 yarigma talimat1 7. madde itirazlar bendine goére gerekli is ve islemler
yiiritiilir.

1. Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birincilikleri miisabakalarinda Galip gelen takima 2 puan maglup
olan takima 0, hilkkmen maglup olan takima -1 puan cezasi verilir. Turnuvada 2 defa maca
¢ikmayan takim diskalifiye edilir.
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I. Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmast durumunda Siiper over (Siiper Devre) oynanir.
Takimlar 1 er over sirayla aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim Siiper Over’da
ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1‘er aticilarini belirler ve sirayla vurucularmi secerek
bildireceklerdir. Alt1 atis esnasinda aut olan oyuncuya -5 ceza puani verilerek oyuncu oyuna
devam edecektir. Sayilarda istiinliikk saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi
durumunda alt1 atis i¢inde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa
6 ve 4 sayisi fazla olan takim galip gelir. Her seyin esit olmasi durumunda Bas hakemin kura
atis1 ile galip takim belirlenir.

J. Takim Skor Sayis1; Vurucu takimin toplam kazandigi sayidan aut ve ceza puanlari ¢ikartilarak
elde edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 85/ Aut oldugu sayis1:8/ Ceza puani:-15 Hesaplama:
85 — (8*5) — 15 = 30 Takim Skor Sayis1)

k. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, over aralarinda, molalar ve devre arasinda takim
kaptanlart masa hakemlerine say1y1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2.
ve sonraki ihlallerde -5 ceza puani verilir.

I. Vurucu ve kosucunun pitch alani igerisinde kogmasi kesinlikle yasaktir. Birinci ihlalde uyart,
ikinci ihlalde kosu iptali verilecektir.

2. Kiigiiklerde Say1 Kazanma ve Cezalar

a. Atic1 oyuncularin gegersiz atigi (noball), alan dis1 atis1 (wide) atmast durumunda vurucu takima
ekstra 2 say1 eklenir. Top yerden 2 den fazla sekerse hatali atis (no ball) karar verilir.

b. Her iki kenardan ¢ikan toplarda vurucu takima +1 sayi1 eklenir. Kosuya basladiklar1 ve kosuyu
tamamladiklarinda +1 puan eklenir. Kaleci arka kenarina ¢arpan toplarda vurucu takima sayi
verilmez oyun devam eder, kosu yapilmis ise sadece kosu sayilar1 verilir.

C. Atict oyuncunun arkasindaki kenara yerden sekerek giden toplarda 4 sayi, havadan giden ve
havadan giderken oyunculara ¢arpip yere degmeden oyun alani disina giden toplarda 6 sayi
verilir. Top hakeme carparsa 6lii top karar1 verilir.

¢. Vurucu aut oldugunda -5 ceza puani verilir ve oyuna devam eder.

d. Kosu alani igerisinde vurucu oyuncular her yer degistirmelerinde vurucu takima 1 say1 eklenir.
Vurucular kosarken yer degistirme sirasinda kosu ¢izgilerine girmeden (run aut) kale yikilirsa
aut olur ve -5 ceza puani alir oyuna devam eder.

e. Vurucu oyuncu degisimlerinde siire 30 saniyedir. Siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan
oyuncuya aut ve -5 ceza puani verilir.

f. Sporcularin kendi takim arkadaslarina sozli hakaret ve kiifiirlii konusmalar1 -10 ceza puani
uygulanir.

g. Antrenorlerin kendi sporcularina sozlii hakaret ve kiifiirlii konusmalar1 -10 ceza puam
uygulanir.

g. Antrenor ve sporcularin rakip takim oyuncularina veya antrendriine karsi sozlii hakaret ve
kiifirlii konusmalar1 -10 ceza puani ve sahadan ihrag cezasi uygulanir.

h. Bir miisabakada takim asil sporcu sayis1 7 sporcunun altina diiserse 20-0 hiikmen maglup
sayilir. Yalniz miisabakada galip gelen takimin averaj1 20-0 dan fazla ise aldig: takim sayisi tescil
edilir.

J. Top kenar gizgilere ve atici arkasindaki sinira giderken savunma oyuncular tarafindan
yakalanmak isterken top ile birlikte sinir ¢izgisine temas ederse yerden sekerek gidecek toplar
icin 4 say1 havadan gidecek toplar i¢in 6 say1 verilir. Kosular varsa eklenmez.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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Q 3. Atic1 Takim
. & a. Atict takim sahada toplamda 8 oyuncudan
olusur. Maksimum 6 oyuncu yedek olur.
2 i 4 N b. Bir oyuncu aralarinda en az 1 over olmak
sarttyla toplamda en fazla 2 atis yapabilir.
Kalecilerde dahil sahadaki tiim oyuncular atig
@ id E yapmak zorundadir.
c. Kaleci disinda diger sporcular atig sirasinda
vurucu tarafindaki kale ¢izgisi arkasinda
& . . A bekleyemez. Topa vurulduktan sonra veya top
h‘.. % vurus ¢izgisini gectikten sonra vurus ¢izgisini
gecebilir.
) ? d. Atig basladiktan vurucu vurana kadarki
‘ stirecte atici takim oyunculari, antrenorii ve
¢ ‘ idarecisi yliksek sesle konusmasi halinde
l—i gecersiz atis (noball) cezasi +2 say1 verilir. 2.
: ’ g : ve sonraki ihlallerde -5 ceza puani verilir.

e. Atict oyuncularin sakatlanmasi durumunda
oyuna devam edip edemeyecegine saglik gorevlisi karar verir. Oyuncu sakath@indan dolay:
oyun dis1 kalirsa yedek oyuncu ¢ikan oyuncunun kalan atislarini tamamlar. Sakatlanan atici
Ve yerine giren yedek oyuncu 1 atis hakkini tamamlamis sayilir. Sakatlanan oyuncu isterse Saglik
gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girip atis hakki kaldiysa aticilik yapabilir.
f. Mahalli ve Grup Miisabakalarinda oyun ilk atigin baglamasiyla beraber 30 dakika, Tiirkiye
Birinciliginde 40 dakika siirede atislarin tamaminin bitirilmesi gerekir. Bu siireye molalar,
sakatliklar, v.b. dahil degildir. 30-40 dakika dolmasiyla beraber baslanmadan tamamlanamayan
her over i¢in atic1 takima -15 ceza puani verilir. Baglanan over da atiglar tamamlanir, over
icerisinde aut olursa oyun bitirilir.

g. Sahada 9 sporcu oldugu tespit edilirse her atis i¢in 3 say1 ceza verilir. Hangi overda tespit
edilirse sadece o ver i¢in 6*3=18 say1 ceza alir. 9 kisi ile oynanan overda aut larda verilen -5
puanlar geri silinir.

4. Vurucu Takim

a. Vurucu takim oyuncular1 2’ser grup halinde ardi ardina 3 over boyunca sakatlik haricinde
sahada kalacaktir.

b. Kiigiikler 12 over boyunca toplam 2’serli 4 grup oyuncusu oyuna girecektir.

c. 3 over vurusu tamamlayan sporcular yerine gelecek vurucular 30 saniye igerisinde oyuna dahil
olmak zorundadir. 30 saniye siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan oyuncuya -5 ceza puani
verilir.

¢. Oyun iginde gerceklesen sakatliklarda saglik gorevlisinin onayiyla vurucu oyuncu yerine
yedeklerden bir oyuncu oyuna alinir.

d. Vurucu oyuncularin yer degistirmesi esnasinda iki vurucunun da ayni kale iginde bulunmasi
durumunda -5 ceza puani verilir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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e. Vurucu oyuncu topa vurana kadar veya top vurus ¢izgisini gegene kadar kosucu oyuncu kosuya
baslayamaz. 1. Ihlalde takim halinde uyari alir. 2. ve sonraki ihlallerde takim olarak -5 ceza puani
alir.

5. Oyun Alam

a. Hali saha veya Futbol sahasi 2 ye boliinebilir.

b. Saha Olgiisii: 45-50 Metre boyu 30-35 metre eni olan saha.

c. Oyun Alan; iki kale aras1 uzaklik 1548 cm boyunda, 264 cm eninde olacaktir.

¢. Kosu Alant: Atis ¢izgisi ve vurucu ¢izgisi arasinda kalan saha uzunlugu 1300 cm boyunda
olacaktir.

d. Oyun Alanina 8 atici takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu, hakemler haricinde kimse
giremez.

) A ‘) \......'-;-.-;'.-.'-;-;-.-'.—........;;-.‘DU’ ey f >
2 22
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i
; g
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YILDIZLAR KATEGORISi

Yildizlar Kategorisinde Tiirkiye Kriket Mobil uygulamasi kullanilacaktir. Bu uygulama
Sampiyona yaklasirken gerekli uygulama esaslarinin nasil uygulanacagi konusunda takimlara
gerekli bilgilendirmeler yapilacak ve Takimlar Sampiyonaya gelmeden once bu islemler
tamamlanmis olarak gelecektir. Takimdaki tiim sporcularin telefonlarina bu uygulamayi
yiiklemesi ve kayit olmasi gerekmektedir.

1. Oyun Kurallarn

a. Her takim 16 over aticilik 16 over vuruculuk yapar. Oyun toplam 32 over de sonlanir. Her 6
atis 1 over dir. Mahalli ve Grup miisabakalarinda 1 over igerisinde 4 defa hatali (No ball,
Wide) atis yapan takima -10 ceza puani verilir. Tiirkiye Finallerinde 1 over da 6 gegerli atis
yapilana kadar atiglar devam eder.

b. No Ball (hatali atis) ve Wide (alan dis1 atis) yapilmasi durumunda vurucu takima ekstra +1
say1 eklenir. Top yerden 2 den fazla sekerse hatali atis (no ball) karar1 verilir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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C. Sportmenlige aykir1 davraniglarda bulunan sporcu ve teknik heyet baghakemin karari ile oyun
alan1 digina alinabilir. Disar1 alinan oyuncu yerine yedekten oyuncu alinir. Yedek oyuncu
olmamasi1 durumunda 10 oyuncuyla oyun tamamlanir. Oyun alaninda 10 sporcu altina diisen
takim miisabakay1 20-0 hiikmen kaybetmis sayilir.

¢. Oyun alam1 veya sahasi igerisinde oyunculardan seken toplarin yere degmeden havada
yakalanmasina aut verilir. Hakemlere degen toplarda 6lii top karar1 verilir.

d. Mag baslamadan 20 dakika 6nce oyuncularin esame listesi hakemlere verilir.

e. Hakemler tarafindan belirlenen alanlarda mag¢ Oncesi 1sinma yapilir. Mag sonu seremonisi
bitip, kaptanlar ve antrendrler miisabaka kagidma 5 dakika iginde imza atmasi gerekir. imza
atilana kadar kriket kurallar1 gegerlidir. Bu siirecte kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina aykir
fiil ve davranislarin islenmesi halinde hakemler tarafindan -10 ceza puani verilir. Imza sonrasi
yapilan davraniglarda turnuva tertip komitesi karar1 verir.

f. Kalecinin sakatlanmasi halinde yedek veya saha oyuncularindan biri ile degisebilir. Saglik
gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile tekrar kaleci oyuna girebilir.

g. Tiim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molas1 hakki vardir. Su molasi 1 dakikadir.
Haklar devredilemez. Saha hakemleri hava sartlarindan dolay1 ekstra mola verebilir.

g. Calistiric1, Antrendr veya idarecilerden sadece yedek kuliibesinde oturacaklardir. Magin skoru
ile ilgili soru sormak isterlerse oyun durdugunda veya molalarda hakemlere sorabilirler. Saha
hakemlerinin kararin1 sadece Bagshakem saha hakemleri ile istisare edebilir ve son karari yine
saha hakemleri verir. Hakemin kararina herkes saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiiritiiliir.

h. Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmasi durumunda Siiper over (Siiper Oyun) oynanir.
Takimlar 1 over (oyun boliimii) sirayla 6 atis aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim
Stiper Over’da ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1 ‘er aticilarini ve sirayla vurucu sporcularini
secerek bildireceklerdir. Altr atis esnasinda aut (oyun disi kalma) olan oyuncu ¢ikacak ve siradaki
oyuncu gelecektir. Sayilarda istiinliik saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi
durumunda alt1 atis i¢inde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa
4 ve 6 sayisi fazla olan takim oyunu kazanir. Burada da esitlik bozulmazsa Baghakemin kurasi
ile galip takim belirlenir.

i. Takim Skor Sayisi; Vurucu takimin toplam kazandigi sayidan ceza puanlari ¢ikartilarak elde
edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 143. Ceza puant: -15; Hesaplama: 143 — 15 =128 Takim
Skor Sayist)

J. Yarigmalar; Katilm Sayisina gore Kadinlar ve Erkeklerin ayr1 veya ayni Sahalarda
oynanmasina turnuva tertip komitesi belirler. Gruplardan final grubuna ¢ikacak takim sayilarin
turnuva tertip komitesi belirler.

k. Tiim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molasi hakki vardir. Mola siiresi 2 dakikadir.
Haklar devredilemez. Molalar over aralarinda veya aut olan bir oyuncu var ise oyun durdugunda
verilir. Hakemler hava sartlarina gore ekstra mola verebilirler. Devre arast mola siiresi 5
dakikadir.

|. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, molalar ve devre arasinda takim kaptanlari masa
hakemlerine sayiy1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2. ve sonraki
ihlallerde -5 ceza puan verilir.

2. Say1 Alma Sekilleri

a. Kosu alani i¢inde vurucu oyuncularin her yer degistirmelerinde vurucu takima 1 say1 eklenir.
b. Oyun alan1 digina yerden sekerek giden toplarda vurucu takim 4 say1 kazanir.

c. Oyun alan1 digina havadan giden toplarda vurucu takim 6 say1 kazanir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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¢. Atici oyuncularin gegersiz atisi (noball), alan dis1 atig1 (wide) atmast durumunda vurucu takima
ekstra 1 say1 eklenir.

3. Atict Takim

a. Yildizlar kategorisinde her takim 16 over aticilik 16 over vuruculuk, toplam 32 over oynanir.
Sahada atic1 takim toplamda 11 oyuncu yer alir. Maksimum 3 oyuncu yedek olur.

b. 1 oyuncu aralarinda en az 1 over olmak sartiyla toplamda en fazla 3 over atig yapabilir.

c. Kaleciler 8. overdan sonra takim kaptani isterse saha oyuncularindan biri ile sadece bir defaya
mahsus degisebilir. 1 dakika icerisinde degismez ise -5 ceza puani verilir.

¢. Vurucunun dikkatini dagitacak her tiirlii eylemde No Ball cezasi verilir. 2. ve sonraki ihlallerde
-5 ceza puani verilir.

d. Atict oyuncularin sakatlanmasi1 durumunda oyundan ¢ikabilir, yerine giren yedek oyuncu
tarafindan atiglar tamamlanir. Sakatlanan atic1 1 atig hakkini tamamlamis sayilir. Sakatlanan
oyuncu Saglik gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girebilir sporcu isterse atis
yapabilir.

e. Atic1 oyuncuya top geldigi andan itibaren atisin1 20 saniye i¢cinde tamamlamalidir. Bu siire
icinde yapilmayan atiglar hakem karar1 ile yapilmis sayilir ve no ball +1 ceza sayisi verilir. Tiim
oyuncular bu konuda uyarilir. 2. ve sonraki tekrarlarinda -5 ceza puani verilir.

f. Mahalli ve Grup miisabakalarinda atici1 takim i¢in Oyun ilk atisinin baglamasiyla beraber 50
dakika siirede atiglarin tamamini bitirmesi gerekir. Bu siireye molalar, sakatliklar, hakem
istisaresi v.b. dahil degildir. 50 dakikada baslanmadan tamamlanamayan her over i¢in atici
takima -15 ceza puami verilir. Tiirkiye Sampiyonasinda bu siire 60 dakika ile
sinirlandirilacaktir.

g. Sahada 12 sporcu oldugu tespit edilirse her atig igin 3 say1 ceza verilir. Hangi overda tespit
edilirse sadece o ver i¢in 6*3=18 say1 ceza alir. 12 kisi ile oynanan overda aut olursa aut olan
oyuncu tekrar oyuna dahil edilir.

4. Vurucu Takim

a. Oyun baslangicinda 1 vurucu 1 kosucu oyuncu sahada yer alir. Diger oyuncular sirasiyla
hazirlanarak belirlenen alanda bekler.

b. Her vurus sirast gelen oyuncu aut (oyun dist kalma) olana kadar oyun i¢inde yer alir.

c. 10. oyuncu oyun dis1 kaldiginda oyun 16 over (oyun boliimii) bitmese dahi takim oyununu
tamamlamis sayilir.

¢. Oyun i¢inde gergeklesen vurucu sakatliklarinda saglik gorevlisi karariyla Emekli olabilir.
Emekli olan oyuncu yine saglik gorevlisi karartyla son vurucu olarak oyuna dahil olabilir.

d. Oyuncunun vuramayacak kadar sakat olmasi durumunda yerine yedek oyuncu devam eder.
e. Oyuncu aut oldugunda degisimlerdeki siire 90 saniyedir. 60 saniye igerisinde vurusa hazir
olmayan vurucu takima -5 ceza puani verilir. 90 saniye siiresi dolan ve sahada vurusa hazir
olmayan oyuncuya aut karar1 verilir.

f. Vurucu oyuncu ve atict oyuncunun 20 saniye icerisinde hazir olmasi gerekir. Hazir olmamasi
halinde atis yaptirilir ve oyun baglar. Oyuncu degisimlerinde bu kural gecerli degildir.

g. Vuruculardan biri aut oldugunda oyuncu disar1 ¢ikar ve yerine siradaki oyuncu gelir. Kosarken
yakalanma (Run Aut) durumunda tamamlanmis kosular sayilir ve vurucu oyuncular aut
olduklarinda hangi kaleye yakinsa giren oyuncu o kaleye gecer.

5. Oyun Alam

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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a. Biiyiik futbol sahasinda hali saha (sentetik) veya futbol sahasinda (¢im) oynanir.

b. Saha Olgiisii: 45-60 Metre boyu 90-120 metre eni olan bir saha.

c. Oyun Alany; iki kale arasi uzaklik 2012 cm, genislik 305 cm eninde olacaktir.

¢. Kosu Alan1: Atis ¢izgisi ve vurucu ¢izgisi arasinda kalan saha uzunlugu 1768 cm olacaktir.

d. Oyun Alanina 11 atict takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu ve hakemler haricinde kimse
giremez.

GENCLER KATEGORISI

Gengler Kategorisinde Tiirkiye Kriket Mobil uygulamasi kullanilacaktir. Bu uygulama
1.22m Popping  retum

305m

20.12m

Sampiyona yaklagirken gerekli uygulama esaslariin nasil uygulanacagi konusunda takimlara
gerekli bilgilendirmeler yapilacak ve Takimlar Sampiyonaya gelmeden once bu islemler
tamamlanmis olarak gelecektir. Takimdaki tiim sporcularin telefonlarina bu uygulamayi
yiiklemesi ve kayit olmasi gerekmektedir.

1. Oyun Kurallar

a. Her takim 20 over aticilik 20 over vuruculuk yapar. Oyun toplam 40 over de sonlanir. Her
gecerli 6 atis 1 overdir.

b. No Ball (hatal1 atis) ve Wide (alan dis1 atis) atislarda; No Ball (hatali atig) ve Wide (alan dis1
atis) atiglarda vurucu takim hanesine +1 ceza sayis1 yazilacaktir. Top yerden 1 den fazla sekerse
hatal1 atis (no ball) karar verilir.

c. Sportmenlige aykirt davranislarda bulunan sporcu ve teknik heyet (hatali atig, alan dis1 atig) ve
benzeri davranislarda bashakemin veya tertip komitesinin karar1 ile sporcu ve teknik heyet oyun
alan1 disina almabilir. Disar1 aliman oyuncu yerine yedekten oyunca alinir. Yedek oyuncu
olmamas: durumunda 10 oyuncuyla oyun tamamlanir. 10 oyuncu altina diisen takim
miisabakay1 20-0 hiikmen kaybetmis sayilir.

¢. Oyun alam1 veya sahasi igerisinde oyunculardan seken toplarin yere degmeden havada
yakalanmasi aut verilir. Hakeme veya herhangi bir cisime degen toplarda 6lii top karar1 verilir.
d. Mag baslamadan 20 dakika 6nce oyuncularin listesi hakemlere verilir.

e. Hakemler tarafindan belirlenen alanlarda mag¢ Oncesi 1sinma yapilir. Mag¢ sonu seremonisi
bitip, kaptanlar ve antrendrler miisabaka kagidina imza atana kadar kriket kurallar1 gegerlidir. Bu
siiregte Kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina aykiri fiil ve davranislarin islenmesi halinde
hakemler tarafindan ceza puani verilebilir.

f. Kaleci oyuncunun sakatlanmasi halinde yedek ve saha oyuncularindan biri ile degisebilir.
Saglik gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile tekrar kaleci oyuna girebilir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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g. Tiim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molas1 hakki vardir. Sumolas1 1 dakikadir.
Haklar devredilemez. Bashakem su molalarinin bitmesi halinde oyunun durumuna gore diger
hakemlerle beraber istisare ederek su molast verme hakk: vardir.

g. Calistiric1, Antrenor veya idarecilerden sadece yedek kuliibesinde oturacaklardir. Magin skoru
ile ilgili soru sormak isterlerse oyun durdugunda veya molalarda hakemlere sorabilirler. Saha
hakemlerinin kararin1 sadece Bashakem saha hakemleri ile istisare edebilir ve son karar1 yine
saha hakemleri verir. Hakemin kararina herkes saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiiriitiiliir.

h. Saha hakemlerinin kararin1t Baghakem saha hakemleri ile istisare edebilir ve son karari yine
saha hakemleri verir. Hakemin kararina herkes saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiiriitiiliir.

1. Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmas1 durumunda Siiper over (Siiper Oyun) oynanir.
Takimlar 1 over (oyun boliimii) sirayla 6 atis aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim
Stiper Over’da ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1 ‘er aticilarim1 ve sirayla vurucu sporcularini
secerek bildireceklerdir. Alt1 atig esnasinda aut (oyun dig1 kalma) olan oyuncu ¢ikacak ve siradaki
oyuncu gelecektir. Sayilarda istiinliik saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi
durumunda alt1 atis iginde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa
6 ve 4 sayisi1 fazla olan takim oyunu kazanir. Burada da esitlik bozulmazsa Bashakemin kurasi
ile galip takim belirlenir.

i. Takim Skor Sayisi; Vurucu takimin toplam kazandigi sayidan ceza puanlan ¢ikartilarak elde
edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 153 Ceza puani: -20; Hesaplama: 153 — 20 =133 Takim
Skor Sayist)

J. Yarigmalar; Katillm Sayisina gore Kadinlar ve Erkeklerin ayni veya ayri sahalarda
oynanmasini ve gruplardan final grubuna ¢ikacak takim sayilarini turnuva tertip komitesi belirler.
k. Devre arasinda 5 dakika mola verilecektir. Takim katilim sayilarina gore turnuva tertip
komitesi tarafindan 3 dakikaya indirilebilir.

|. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, molalar ve devre arasinda takim kaptanlar1 masa
hakemlerine sayiy1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2. ve sonraki
ihlallerde -5 ceza puani verilir.

m. Saha daki takim yetkilileri veya sporcular ma¢ esnasinda hakemden izin almadan disar
¢ikamazlar. izin almadan gikmalari halinde -5 ceza puani alirlar. 2. ve sonraki tekrarlarda -10
ceza puani alirlar.

2. Say1 Alma Sekilleri

a. Atict oyuncularin gegersiz atisi (noball), alan dis1 atis1 (wide) atmast durumunda vurucu takima
ekstra 1 say1 eklenir.

b. Kosu alani1 i¢inde vurucu oyuncularin her yer degistirmelerinde vurucu takima 1 say1 eklenir.
c. Oyun alan1 disina yerden sekerek giden toplarda vurucu takim 4 say1 kazanir.

¢. Oyun alan1 disina havadan giden toplarda vurucu takim 6 say1 kazanir.

3. Atict Takim

a. Gengler kategorisinde her takim 20 over aticilik 20 over vuruculuk yapar ve oyun toplam 40
over oynanir. Sahada atic1 takim toplamda 11 oyuncudan olusur. Maksimum 3 oyuncu yedek
olur. 1 oyuncu aralarinda en az 1 over olmak sartiyla toplamda en fazla 4 over atis yapabilir.

b. Kaleciler, takim kaptani isterse 10. Overdan sonra degisebilir ve atis yapabilir.

. Atis bagladiktan vurucu vurana kadarki siirecte atic1 veya vurucu takim oyunculari, antrenorii
ve idarecisi yliksek sesle konusmasi, atic1 takimin oyuncularinin saha igerisinde kosmasi ve
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vurucunun veya aticinin dikkatini dagitict hareketler yapmasi halinde gegersiz atis (noball) cezasi
verilir. 2. ve sonraki ihlallerde -5 puan cezasi verilir.

d. Atict oyuncularin sakatlanmasi durumunda saglik gorevlisinin onayiyla oyundan ¢ikabilir.
Over kaldig1 yerden oyun igerisindeki baska bir atic1 oyuncu tarafindan tamamlanir. Sakatlanan
atict 1’er atig hakkini tamamlamis sayilirlar. Oyuna giren yedek oyuncu atis yapamaz. Sakatlanan
oyuncu Saglik gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girebilir.

e. Atict oyuncuya top geldigi andan itibaren atigin1 20 saniye i¢inde tamamlamalidir. Bu siire
icinde yapilmayan atislar hakem karar1 ile yapilmis sayilir. Tiim oyuncular bu konuda uyarilir.
2. ve sonraki tekrarlarinda -5 ceza puani verilir.

f. Oyun ilk atisin baslamasiyla beraber 60 dakika siirede atiglarin tamaminin bitirilmesi gerekir.
Bu siireye molalar, sakatliklar, hakem istisaresi v.b. dahil degildir. 60 dakikada baslanmadan
tamamlanamayan her over i¢in atici takima -15 ceza puani verilir. Over icerisinde siire dolarsa
atiglar tamamlanir, eger over igerisinde aut olan bir oyuncu olursa oyun sonlandirilir. Tiirkiye
Birinciligi yarismalarinda bu siire 75 dakika olacaktir.

g. Yedek oyuncular antrenman yelegi giymek zorundadir.

h. Sahada 12 sporcu oldugu tespit edilirse her atis i¢in 3 say1 ceza verilir. Hangi overda tespit
edilirse sadece o ver i¢in 6*3=18 say1 ceza alir. 12 kisi ile oynanan overda aut olursa aut olan
oyuncu tekrar oyuna dahil edilir.

4. Vurucu Takim

a. Oyun baglangicinda 1 vurucu 1 kosucu oyuncu sahada yer alir. Diger oyuncular sirasiyla
hazirlanarak belirlenen alanda bekler.

b. Her vurus sirast gelen oyuncu oyun igerisindeki oyuncularin aut olmasini bekler.

c. 10. oyuncu oyun dis1 kaldiginda oyun biter, 20 over (oyun bdliimii) bitmese dahi takim
oyununu tamamlamis sayilir ve devre (innings) biter.

¢. Oyun i¢inde gerceklesen sakatliklarda kosamayan vurucu oyuncular i¢in yedeklerden kosucu
oyuncu alinir. Tedavisi disarida yapilan sporcu 10 dk igerisinde tekrar oyuna devam edebilir.
Sakatligin tekrar1 halinde sporcu aut olur.

d. Oyuncunun vuramayacak kadar sakat olmasi1 durumunda oyuncu aut sayilacaktir.

e. Oyuncu degisimlerinde siire 90 saniyedir. 60 saniye i¢inde vurusa hazir olmayan oyuncuya -5
ceza puani verilir. 90 saniye iiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan oyuncuya aut verilir.

f. Vurucu oyuncu atict oyuncunun hazir olmastyla beraber 10 saniye icerisinde hazir olmasi
gerekir. Hazir olmamasi halinde atis yaptirilir ve oyun baglar. Oyuncu degisimlerinde bu kural
gecerli degildir.

5. Oyun Alam
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a. Biiyiik futbol sahasinda hali saha (sentetik) veya futbol sahasinda (¢im) oynanir.

b. Saha Olgiisii: 50-70 Metre boyu 95-120 metre eni olan oval bir saha.

. Oyun Alani; 2012 cm boyunda iki kale aras1 2.64 cm eninde.

¢. Kosu Alan1: Atis ¢izgisi ve vurucu ¢izgisi arasinda kalan saha uzunlugu 1768 cm olacaktir.

d. Oyun Alanina 11 atici takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu, hakemler haricinde kimse
giremez.

3.05m

20.12m

Kriket spor dali uygulama esaslarinda belirtilmeyen hususlarda ilgili federasyon yarisma
talimatlar1 gegerli olacaktir.
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